Délezité fakty

Fascinacia digitalnymi hrami u deti spociva
predovsetkym v tom, ze sa mézu vzit do inych roli a
zazit vzruSujuce dobrodruzstva. Pre menSie deti

znamenaju digitalne hry predovsetkym jedno:

zabavu!

Vyzvy arizika: Pri¢asté hranie; néasilie; rodové a
rasové stereotypy; reklama

Pravdepodobnost vzniku takzvanej "hernej poruchy"
je velmi nizka. Pokial sa deti venuju svojim
koni¢kom, stretavaju sa s priatelmi a chodia spat' v

primeranom ¢ase, nie je dovod na obavy.

Priklady kreativnej prace s médiami: Fotografia,
Audio, Video, Stop-Motion, K6dovanie/Making,
Aktivity vonku

Odporuc¢ané zdroje
* MediaParents.eu
* Mediasmarts.ca https:
« WHO: ;
« Kita-project.eu JLlkita-proj -

Délezité pojmy

¢ Herné zanre = oznacuju konkrétnu katego6riu

digitalnych hier. LiSia sa hernymi mechanizmami
a typom interakcie.

Herné platformy = pocitacové systémy uréené na
hranie pocitacovych hier.

Herna porucha = je definovana ako vzorec
spravania hra€a charakterizovany okrem iného
narusenou kontrolou nad hranim hier a
zvysujlcou sa priorizaciou hrania hier pred inymi
¢innostami. Na stanovenie diagn6zy musi byt
vzorec spravania taky zavazny, ze ma vyznamny
vplyv na dblezité oblasti zivota (po¢as najmenej

12 mesiacov).

Odporucania pre rodi¢ov
Ukazte zaujem a zostante v kontakte
Pravidla hrania
Zabezpecte rovnovahu

Kreativna praca s médiami / Digitdlno-analégové

aktivity

HABA Education https:

Kontakt

Peter Smith — Media Consultant
+420 123 456 789

peter.smith@email.com

.... Yy Vyjadruje len nazory



